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Navod na petanque

Koule a hristé

Koule pro pétanque jsou kovové (ocelové, rizné slitiny), jsou duté o praméru 70-80 mm a vaze 650-
800 g.

V pravidlech pétanque neni terén pfimo urcen. V tom je kouzlo této hry. Hraci se musi vyrovnat s
nerovnostmi povrchu. Nej¢astéji ovSem hraje na povrchu podobnym cestiCkam v parku (udupany
pisek, jemny §térk). Rozméry hfisté by mély byt kolem 4 x 15 m.

Pravidla pétanque

Proti sobé hraji 2 druzstva v poctu 2-4 hracéu. Jako hfisté poslouzi rovny placek (piscity, $térkovy),
dlouhy minimalné 15 metr(. Dale jsou zapotfebi koule na pétanque - asi 70-80 mm velké kovové
koule, s vahou 700-800 g, které jsou oznaceny zafezy nebo barvou, aby se od sebe daly dobfe
rozeznat. A samoziejmé je zapotiebi prasatko ,cochonette* - mala dievéna kuli¢ka asi 3 cm v
priiméru, pestré barvy.

Prvni hra¢ namaluje na zem maly kruh - metu, ze které se v pribéhu celé hry hazi. V dalSich hrach se
meta umistuje na misté, kde skoncilo prasatko v minulé hie. Dale hodi prasatko libovolnym smérem z
mety 6-10 m daleko (déti mohou 5-8 m). Pak se hazi kouli tak, aby skonc€ila co nejblize k prasatku.

Druzstva se pak v hazeni stfidaji. VZzdy hazi druzstvo, které prohravé az do doby neZ se ujme vedeni
nebo spotiebuje vSechny koule. Koule se nikdy nesbiraji a hazi se pofad z toho samého mista.
Jakmile jednomu z druzstev koule dojdou, to druhé dohazi ty své. Druzstvo, které hodilo kouli nejblize,
vyhralo, a ziskava tolik bodd, kolik kouli ma blize nez je nejbliz§i soupefova.

Je dovoleno odpalovat souperovi koule, odpalovat prasatko, postrkavat svoje koule (samozfejmé jen
kutalejici se kouli) atd. | pfiroda hraje také, kromé& malych déti a psa. Zalezi vzdy jen, kde koule
skon¢i, ne jakym zpusobem se tam dostala.

Po spocitani bodu se hraje znova. Tentokrat se hazi z mista, kde lezi prasatko, a druzstvo, které
vyhralo za¢ina. Vyhrava druzstvo, které dosahne 13 bodu.

Ve hie hrac vs hra¢€ ma kazdy 3 koule

Ve hie 2 hradi vs 2 hra¢i ma kazdy opét 3 koule
Ve hie 3 hradi vs 3 hra€i ma kazdy pouze 2 koule
Soucet kouli v tymu by mél byt vzdy 6

Jak hazet

Koule se drzi zasadné v dlani celou rukou, nejen prsty. Ruku méjte hibetem nahoru. Pfi odhodu pak
rozbalujete ruku a posledni sledujete konecky prstd. Timto zpisobem muzete dokonale kouli ovladat.

Je nékolik zpUsobd, jak hazet:

Velky oblouk — hazejte tak, aby koule letéla vzduchem co nejblize k cili. Obvykle se nehazi hornim
obloukem, ale koule se hodi spodnim obloukem tak, Ze se ji udéli zpétna rotace - francouzsky: ,la
portée“ nebo ,la plombée*

Poloviéni oblouk - polovinu drahy koule urazi vzduchem, pak se kutali po zemi - ,la demi portée*
Kuzelkovy zpUsob - hazejte jako pfi kuzelkach po zemi (,la roulette®)

Strategie hry

1) Pfimym hodem se snazte hodit kouli co nejblize k prasatku

2) Snazte se vyrazit soupefovu kouli, ktera je nejblize k prasatku

3) Zasahnéte prasatko tak, aby se posunulo blize k vlastnim koulim nez soupefovym

Vyrobeno v Ciné
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Névod k pouziti véetné grafického znadzornéni :

O Petanque je hra o dvou tymech. T#i hraci proti trem
hraéum “Triplette” (kazdy hraé ma dvé identickeé kou-
le), dvou hrada proti dvéma hracdm “Doublette™ (hrac
ma tfi identické koule) nebo jednoho proti jednomu hraci
“Tete-a-tete” (hra& ma tfi identické koule). Ve hfe ne-

smi byt vic nez 12 kouli.
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70,5-80 mm
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Zivaji ocelové koule o pruméru 70,5 - 80 mm. Vaha
kouli je rizna, nesmi vSak prekrocit 800 gramu.
“Jack” je ze dfeva a jeho prumér je 25 - 35 mm.

@ Prvnitym je vylosovan ho-
zenim mince. Hrac z vyloso-

tovni misto a na zem nakresli kruh, ve kterem bude stat. Ten by

mé&l mit primé&r 35-50 cm.

vaneho druZstva vybere star-

35-50 cm
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©® Tento hra¢ potom
hodi “Jacka" do vzale-
nosti 6 aZz 10 metru. “Jack” pfitom nesmi byt
bliz nez jeden metr k jakékoliv pfekazce
(zed, strom, atd.)

’ @ Stejny hra¢ hazi svoji prvni kouli a snazi

se ji hodit co nejblize k “Jackovi”. Pfi hodu

se musi obé& hracovy nohy dotykat zemé& a hra& musi zustat uvniti kruhu dokud se

hozena koule nedotkne zemé.

® Protihra¢ z druhého tymu se postavi do kruhu a snazi
se hadem dostat svoji kouli blize k “Jackovi" nezZ jeho
protivnik. MtZe tak uéinit i vyrazenim protivnikovy kou-
le z puvodniho mista. Vede koule, ktera je nejbliZze k
*Jackovi”

© Ve hie pokraduji hraci tymu, ktery prohrava a je
na nich a jejich taktice, kolik kouli hodi, aby dosahli

vedeni.
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® Kdyz jedno druZstvo uZ nema vice kouli, hra&i dru-
hého tymu hazi svoje zbyvajici koule a snazi se je do-
stat co nejblize k “Jackovi”.

® Body se pocitaji ve chvili, kdy ani jeden tym nema
Zadné koule. Vitézné druzstvo ziskava jeden bod za ka3-
dou kouli, ktera je bliz k “Jackovi" nez prvni nejblizsi
koule tymu porazenych.

@ Hrag druilstva,. které vyhralo pfedchozi hru hazi “Jacka” z mista, kde leZel v zavéru
hry. Celkoyym vitézem je druZstvo, které dosahne celkového skére 13 bodi.



